ADVENTNI HRA

ZAKOUPENIM JSTE PRISPELI NA PODPORU
ZVIRATEK V UTULCICH

MOC DEKUJI
VENDULA HEGEROVA
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ADVENTNI HRA

Nejdrive je potfeba se domluvit - 24 kamaradii/rodict/sousedi/mistni obchudky.
Mezi sebou si rozdéli 24 dni v kalendafi 1.- 24. prosince.

Kazdy ma za kol vanoc¢né vyzdobit okno s pouzitim pridéleného ¢isla.

Neékde staci svétylka, jindy lze vyrobit ¢islo z barevnych papirt...

Inspirace je tieba zde na fotce.

Kazdy den se rozsvéci dalsi okno, dle poradi ¢isel a vSechna zlistavaji rozsvicena pak kazdy vecer
v urceny Cas az do Vanoc. Mizete se domluvit, ze svétla budou svitit napt. vzdy od 17. - 21. hodin.

Prvni den rozsviceni miizete pojmout slavnostné. Na plot dat do kosiku jablka/ofechy k rozebrani apod.
Déti kazdy den dostanou pres FB akci néjakou napovédu - voditko, kde hledat.

Po nalezeni ¢isla na okné vymaluji skfitka v omalovance se stejnym cislem.

Skritkiim muZete vymyslet jména a pouzit je k vyzdobé okna.

Mizete se domluvit a posledni den détem nachystat za vybarvenou omalovanku malou odménu, medaile.

Smyslem je hezky si vyzdobit sousedstvi a pfedev$im vytahnout déti ven na prochazky.

Kldra Jirkovskd Vendula Hegerovad
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Ozdob si sviij adventni vénec,

vysttihej si vsechny dilky.
Vénec si nalep tfeba na barevny tvrdsi paptr.
Dolepuj vétvicky, ozdoby a svicky. _ n
Postupné muizes ke svickam
nalepit i zapaleny plaminek.
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Pojmenuj u skfitka jeho emoce - RADOST, SMUTEK, HNEV, STRACH.
V jakych situacich se citi$ stejné?

S
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Vysttihni si Jeziska. Kde jsou teckované ¢ary, tam vystfihovanku ohni.
Do briska mu muze$ schovat vzkaz. Ozdob mu saty, vlasky.
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Vystfihnéte pismenka.
Zkuste slozit co nejvice novych slov - napi. KRAB, RAK, ROK, BROK, KOBRA, BABKA, OKA, BRAK...

R
K

Dokresli barborku a vazic¢ku,
aby byly oba obrazky stejné.
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Na dalsi strané najde$ maly ,,vano¢ni prazkum® Priprav si obalku formatu A4 (velka jako je tento papir).

Vytiskni formular a vloz do obélky (tolik vytiski, kolika lidem bude$ chtit prizkum dat).

Vanoc¢ni priizkum maze$ dat vyplnit rodi¢tiim, sourozencim, prarodi¢tim, teté, bratranci, pani ucitelce, kamaradiam,
sousedovi... Na Stédry den obalku otevfi a spole¢né celd rodina si prectéte, co kdo napsal.
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VANOCNT PROZKUM

VANOCNI VzZKAZ

VANOCNI VzKAZ
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V zimé musi néktefi pejsci nosit oblecek,

aby nenastydli. Zahraj si na navrhare
a oblecky pejskiim vesele vymalu;j.

V utulcich urcité potésis pejsky,
pokud jim prinese$ staré deky,
ru¢niky a po domluvé i dobritku.
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Zahraje$ si na malife?

Dokresli druhou polovinu obrazku.
Muzes to zkusit i s vystfihnutym
obrazkem z Casopisu.
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Vybarvi masku pejska, zabky, mysky a kocicky.
Vystrihni je a zkus vyzkouset skfitkovi.
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Pomuzes dostavét snéhuldka?

Udélej si malou kuli¢ku z papiru,
nebo z papirového kapesniku.

Dofoukej ji po draze az ke snéhulakovi.
Kdyz se ti to podari, mize$ mu
posledni dilek domalovat.

Udélejte si zavody. Kdo dofouka kulicku
po draze nejrychleji a nepfesnéji?
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Dokresli sktitkiim pefinky.
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Najdi cestu k druhému skfitkovi.

Vsechny lucernicky, které na spravné cesté potkas, vybarvi zluté.
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Zacvic si se skritky.

—
Postav se rovné. Rozpaz ruce a zvedni Rozpaz ruce a zvedni
Paty u sebe, ruce podél téla. pravou nohu. levou nohu.

Udrzuj rovnovéhu Vystridej nohy. Zkus to samé
a stij na jedné noze. se zavienyma ocima.

Lehni si na zada
a posouvej nohy od sebe a k sobé
a zarovén ruce od téla a k télu.
To samé v lehu na brise.
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Najdi v kazdé radé odlisny obrazek.
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Vezmi si tento seznam do obchodu a zapis si, kolik co stoji. Kolik by stal cely ndkup?
Co je ze seznamu nejlevnéjsi a co nejdrazsi?

10 DKG

’ I 1KG JABLEK l SUNKY
1 KECUP % 1 BILY JOGURT
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1 HLADKA
1 MLEKO — MOUKA
UKA
HLADKA
1MASLO w  1KG CIBULE
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1ROHLIK 10 VAJEC
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m Vylusti kizovku a dozvis se,
co chrani skfitkové v lucernickach.
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Kdo bude dfive v domecku?

Dejte si zdvod. Budete potfebovat jen
dva své prsty - UKAZOVAK

a PROSTREDNICEK a hraci kostku.
Misto figurky se pohybujes$ po draze
k domecku témito prstiky.

Hod kostkou - pokud padne ¢tyrka,
udélej prstiky 4 ,,kroky®, hraje dalsi

hra¢. Vyhrava, kdo je prvni v domecku.
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Najdi cestu kotatek k mamince.

sli

akre

Symbol, ktery je u maminky na konci cesty, n

slo.

do

*-ke kotatku, které k mamince po cesté
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¢ kulicky).

e na néj malé bilé
polystyrénové

kulicky (samolepici perlicky,
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zapékaci koralky, koralky,

Vybarvéte jmeli.
Nalep
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Vybarvéte svicky - stejny tvar a velikost stejnou barvou.
Poté kazdou svicku vystfihnéte.

Tvofte fady tfeba o 3 - 6 svickach. @
Déti skladaji stejnou radu.

Hru ztizite tim, Ze vasi fadu

zakryjete a dité sklada po paméti. @
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Tvorte fady tieba o 3 - 6 svickach.
Déti skladaji stejnou radu.

Hru ztizite tim, Ze vasi fadu zakryjete
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a dité sklada po paméti.
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Nalepte balicky pres obrazky s darky. Darek bude schovany v balicku. Lepidlo nanasejte jen na okraje.
S détmi vzdy darek prosvitte a hledejte, co je v balicku schované za darek. Trénujte pamét.
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[lustrace jsou vysledkem tviir¢i ¢innosti autora (dale jen ,,autor®),

a jako takové pozivaji ochrany autorského dila, predpokladané zakonem

¢. 121/200 Sb., o pravu autorském, o pravech souvisejicich s pravem autorskym
a o0 zméné nékterych zakond, ve znéni pozdéjsich predpisu.

Je mozZné pouze osobni uziti a uziti vdané skolni instituci.
Bez predchoziho pisemného souhlasu autora podléha prisnému zakazu
jakakoliv uprava ¢i Sifeni a komercni vyuziti.
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